
     การจัดการเรียนการสอนมุ่งส่งเสริมผู้เรียนในการเรียนรู้ คิดวิเคราะห์ คิดอย่างเป�นระบบ
และการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพื�อกระตุ้นความสนใจ สร้างความสนุกสนาน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ของผู้เรียน และเพิ�มพูนความฉลาดรู้ โดยการนําชุดพัฒนาความฉลาดรู้ทั�ง 3 ด้าน 
มาปรับประยุกต์สร้างข้อสอบในรูปแบบเกม โดยใช้เว็บไซต์ quizizz ของนักเรียน
ชั�นมัธยมศึกษาป�ที� 3 ป�การศึกษา 2567 โรงเรียนวัดดอนรวบ 

Miss Nattaruja  Srisangsom
Watdonroub School  CPN 1

สนุกคิดพิชิตPISA สนุกคิดพิชิตPISA 

     การสร้างข้อสอบด้วยการนําชุดพัฒนาความ
ฉลาดรู้ทั�ง 3 ด้าน มาปรับประยุกต์สร้างในรูปแบบเกม 
โดยใช้เว็บไซต์ quizizz มีรายละเอียดข้อสอบดังนี�
ความฉลาดรู้ด้านการอ่าน (Reading Literacy) 
   เรื�อง ป�ายประกาศในซุปเปอร์มาร์เก็ต
   เรื�อง การเพิ�มขึ�นของระดับนํ�าทะเล
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (Mathematical Literacy)
   เรื�อง นํ�าผลไม้
ความฉลาดรู้ด้านวิทยาศาสตร์ (Scientific Literacy)
   เรื�อง ครกกระเดื�อง

พิชิตพิชิตPISA PISA 

QuizizzQuizizzByBy

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3

สนุกคิดสนุกคิด

     ผลงาน “สนุกคิดพิชิต PISA by Quizizz” ได้เผยแพร่
และนําเสนอให้กับผู้ที�สนใจ ผ่านแพลตฟอร์มต่าง ๆ ดังนี�   
     1. Website : http://www.wdr.ac.th
     2. Facebook : โรงเรียนวัดดอนรวบ สพป.ชพ1
     3. Youtobe : โรงเรียนวัดดอนรวบ
     4. https://quizizz.com

qr codeqr code

การเผยแพร่ผลงาน/แบบอย่างท่ีดี

PISA Gamification Teacher Awards 2567

ข้อสอบ PISA สู่โลกดิจิทัลด้วยเกมP
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QuizizzQuizizzByBy
ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3

    Quizizz เป�นเว็บไซต์ที�ช่วยสร้างแบบทดสอบ
ออนไลน์ได้ฟรี ผู้เรียนทําแบบทดสอบผ่านอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ หรือ SmartPhone ที�เชื�อมต่อระบบ
Internet โดยผู้เรียนทราบผลการทดสอบทันที และ
ครูผู้สอนจะได้รับรายงาน (Report) ผลการสอบและ
บันทึกลงเครื�องคอมพิวเตอร์ได้  
    Quizizz เหมาะกับการนํามาประยุกต์ใช้กับการทํา
ข้อสอบก่อนเรียน หลังเรียนเพื�อวัดผลการเรียนรู้ของผู้
เรียน หรือจัดกิจกรรมการสอนแบบเกม เพื�อเพิ�มความ
สนุกสนาน เสมือนการสร้างแรงจูงใจในการเรียน และ
ให้ผู้เรียนเตรียมพร้อมในการเรียนอยู่เสมอ

Quizizz

วิธีการใช้งาน

ชมวิดีทัศน์ >>>

   1. ค้นหา Quizizz และ Join my quiz หรือ แสกน
คิวอาร์โค้ด หรือรับลิงก์ หรือกรอกรหัส ตามที�ครูผู้สอนได้
มอบหมาย
   2. นักเรียนกรอกชื�อ และเลือกตัวละครได้ด้วยตนเอง
   3. นักเรียนเล่นเกมโดยการตอบคําถาม เพื�อผ่านใน
ระดับต่าง ๆ และรับโบนัส
   4. หน้าจอจะแสดงผลทั�งในรูปแบบของผู้เล่น และครู
ผู้ควบคุมเกม
   5. เมื�อจบเกม/ยุติเกม หน้าจอจะแสดงผลในทันที
และสามารถดูผลย้อนหลังได้

https://quizizz.com/join

